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Mlght and Magic VI 11

Compétences

Tableaux récapitulatifs pour obtenir et améliorer le niveau des compétences de vos personnages. Au hiveau
basique le requis indique la guilde ou le magasin qui permet d'apprendre la compétence. Les prix sont
indicatifs, ils représentent le prix pour une réputation neutre sans compétence de marchandage (0, cf. Astuces
pour plus de détails). Les prix changent en effet suivant votre réputation et votre habilité de marchandage.
Ceci est uniguement valable pour le niveau de base. Dans la case "qui ?" vous trouvez le niveau de

Compeétences

promotion minimum que doit avoir une classe pour y accéder.

Les Armes
Compétence | Niveau | Qui? Requis Codt | Lieu
Necromancer, Cleric, | True Mettle 500 | Dagger Wound Island
Basique Kr)ight, Troll, Kee:n Edge 500 | Ravenshore
Minotaur, Dark Elf, Polished Steel 500 | Alvar
Arcs Vampire Custom Cutlas 1000 | Regna
Expert gg:ghé’l f'?/l\'/naor;%uiié Niveau 4 2000 | Dagger Wound Island
Maitre Dark EIf Niveau 7 5000 | Ravenshore
Grand Patriarch Niveau 10 8000 | Alvar
True Mettle 500 | Dagger Wound Island
Necromancer, Cleric, | Keen Edge 500 | Ravenshore
Basique | Knight, Troll, Ayzar’s Axes 1000 | Balthazar Lair
Minotaur Blooded Daggers and Blades | 1000 | Shadowspire
Custom Cutlas 1000 | Regna
Batons Necromancer, Cleric,
Expert Knight, Troll, Niveau 4 2000 | Ravenshore
Minotaur
Maitre Ne:cromancer, Troll, Niveau 7 5000 | Ironsand Desert
Minotaur
Grand War Troll Niveau 10 8000 | Shadowspire
Necromancer Keen Edge 500 | Ravenshore
. ' Lance’s Spears 750 | Garrote Gorge
. Knight, Troll, .
Basique Minotaur. Dark EIf Polished Steel 500 | Alvar .
Vampire ' " | Ayzar’s Axes 1000 | Balthazar !_alr
Blooded Daggers and Blades | 1000 | Shadowspire
Dagues Necromancer,
Expert m‘}%r:;u?g;rk g | Niveau4 2000 | Alvar
Vampire
Maitre Dark EIf, Vampire Niveau 7 5000 | Ravenshore
Grand Nosferatu Niveau 10 8000 | Regna
True Mettle 500 | Dagger Wound Island
Knight, Troll Keen Edge 500 | Ravenshore
Epées Basique Minota,ur Da’rk Elf Lan_ce’s Spears 750 | Garrote Gorge
Vampire ’ " | Polished Steel 500 | Alvar _
Blooded Daggers and Blades | 1000 | Shadowspire
Custom Cutlas 1000 | Regna
Knight, Troll,
Expert Minotaur, Dark EIf, Niveau 4 2000 | Ravenshore
Vampire
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Maitre Knight, Tr_o Il, Dark Niveau 7 5000 | Garrote Gorge
EIf, Vampire
Grand Champion Niveau 10 8000 | Regha
True Mettle 500 | Dagger Wound Island
Basique Kr]ight, Troll, _ Lance’s Spears 750 | Garrote Gorge
Minotaur, Vampire Ayzar’s Axes 1000 | Balthazar Lair
Custom Cutlas 1000 | Regna
Haches Expert nght’ Troll, . Niveau 4 2000 | Garrote Gorge
Minotaur, Vampire
Maitre Kr)lght, Troll, Niveau 7 5000 | Ravenshore
Minotaur
Grand Minotaur Lord Niveau 10 8000 | Balthazar Lair
Keen Edge 500 | Ravenshore
. Lance’s Spears 750 | Garrote Gorge
Basique I\KA?:]%TQU}HOH’ Ayzar’s Axes 1000 | Balthazar Lair
Blooded Daggers and Blades | 1000 | Shadowspire
Lances Custom Cutlas 1000 | Regna
Expert nght’ Troll, Niveau 4 2000 | Ravenshore
Minotaur
Maitre Knight, Minotaur Niveau 7 5000 | Alvar
Grand Champion Niveau 10 8000 | Dagger Wound Island
. . True Mettle 500 | Dagger Wound Island
Vampire ' ' Polished Steel 500 | Alvar _
Blooded Daggers and Blades | 1000 | Shadowspire
Masses Cl_eric, Knight, Troll, .
Expert Minotaur, Dark EIf, Niveau 4 2000 | Ravenshore
Vampire
Maitre (h:/llleg:)(;allﬁnlng:kTErﬁ‘“ Niveau 7 5000 | Garrote Gorge
Grand War Troll Niveau 10 8000 | Ironsand Desert
Les Armures
Compétence | Niveau | Qui? Requis Codt | Lieu
. The Tanner 500 | Dagger Wound Island
Negromancer, Cleric, The Polishe)(/j Shield 500 Ra?/%nshore
Basique I\K/Ir]lght, Troll, Armory 500 | Alvar
inotaur, Dark EIf, .
Vampire Supple Leather 750 | Shadowspire
Karr Battlegear 1000 | Regna
Cuir Necromancer, Cleric,
Expert I\K/Iri]:%r:;,uj,rgzla’rk EIf, Niveau 4 1000 | Dagger Wound Island
Vampire
Maitre Troll, D ark Elf, Niveau 7 3000 | Balthazar Lair
Vampire
Grand War Troll Niveau 10 7000 | Ironsand Desert
The Polished Shield 500 | Ravenshore
Cottes de _ Cl_eric, Knight, Troll, | Plated Protection 750 | Garrote Gorge
Maille Basique Mlnotfiur, Dark Elf, A.rmory - 500 | Alvar '
Vampire Linked Mail 1000 | Balthazar Lair
Karr Battlegear 1000 | Regna
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Cleric, Knight, Troll,

Expert Minotaur, Dark EIf, | Niveau 4 1000 | Ravenshore
Vampire
~ Knight, Minotaur, .
Maitre Dark EIf Niveau 7 3000 | Alvar
Grand Patriarch Niveau 10 7000 | Regna
Plated Protection 750 | Garrote Gorge
. . . Armory 500 | Alvar
Basique | Knight, Minotaur Linked Mail 1000 | Balthazar Lair
Plaques Karr Battlegear 1000 | Regna
Expert Knight, Minotaur Niveau 4 1000 | Dagger Wound Island
Maitre Knight, Minotaur Niveau 7 3000 | Ravenshore
Grand Champion Niveau 10 7000 | Garrote Gorge
The Tannery 500 | Dagger Wound Island
. . Plated Protection 750 | Garrote Gorge
Basique E:]?r{(/:énlin:?:t, Dark Armory 500 | Alvar
’ P Supple Leather 750 | Shadowspire
Boucliers Karr Battlegear 1000 | Regna
Expert | C1eric, Knight, Dark | 00 4 1000 | Alvar
EIf, Vampire
Maitre Cle”CZ Knight, Niveau 7 3000 | Shadowspire
Vampire
Grand Champion Niveau 10 7000 | Garrote Gorge
Les Magies
Compétence | Niveau | Qui? Requis Codt | Lieu
Cures and Curses 500 | Dagger Wound Island
Basique Eﬁcromancer, Dark Vexation’s Hexas 500 | Ravenshore
Elemental Guild 500 | Alvar
Feu Expert Elﬁccromancer, Dark Niveau 4 1000 | Ravenshore
Maitre | Necromancer, Niveau 7 4000 | Alvar
Patriarch
Grand Lich Niveau 10 8000 | Plan du Feu
Cures and Curses 500 | Dagger Wound Island
Basique Eﬁcromancer, Dark Vexation’s Hexas 500 | Ravenshore
Elemental Guild 500 | Alvar
Air Expert Eﬁcromancer, Dark Niveau 4 1000 | Dagger Wound Island
Maitre Nec_romancer, Niveau 7 4000 | Balthazar Lair
Patriarch
Grand Lich Niveau 10 8000 | Plan de I'Air
Cures and Curses 500 | Dagger Wound Island
Basique Elﬁccromancer, Dark Vexation’s Hexas 500 | Ravenshore
Elemental Guild 500 | Alvar
Eau Expert Eﬁcromancer, Dark Niveau 4 1000 | Ravenshore
Maitre Nec_romancer, Niveau 7 4000 | Ironsand Desert
Patriarch
Grand Lich Niveau 10 8000 | Plan de I'Eau
Cures and Curses 500 | Dagger Wound Island
Terre Basique Elﬁccromancer, Dark Vexation’s Hexas 500 | Ravenshore
Elemental Guild 500 | Alvar

R O —— o o - i ——




Might and Magic V111

Compétences

Necromancer, Dark

Expert Elf Niveau 4 1000 | Dagger Wound Island
Maitre | Necromancer, Niveau 7 4000 | Alvar
Patriarch
Grand Lich Niveau 10 8000 | Plan de Terre
. . Self Guild 750 | Ravenshore
Basique \C/Lenrq'g;r';"'”"ta““ Self Study 1000 | Alvar
Guild of Mind 1000 | Balthazar Lair
Spiritisme Expert Cleric, Mmo_taur Niveau 4 1000 | Ravenshore
Lord, Vampire
Maitre Clerc, Nosferatu Niveau 7 4000 | Garrote Gorge
Grand Priest of Light Niveau 10 8000 | Murmurwoods
. Self Guild 750 | Ravenshore
Basique Sgar:]cr;ilr\gmotaur, Self Study 1000 | Alvar
Guild of Mind 1000 | Balthazar Lair
Corps Expert E:)ig?’\/?r:qnﬁaeur Niveau 4 1000 | Dagger Wound Island
Maitre Cleric, Nosferatu Niveau 7 4000 | Garrote Gorge
Grand Priest of Light Niveau 10 8000 | Murmurwoods
- Cleric. Minotaur Self Guild 750 | Ravenshore
Basique Vampire ’ Self Study _ 1000 | Alvar _
Guild of Mind 1000 | Balthazar Lair
Esprit Expert Cleric, Mmo_taur Niveau 4 1000 | Alvar
Lord, Vampire
Maitre Clerc, Nosferatu Niveau 7 4000 | Balthazar Lair
Grand Priest of Light Niveau 10 8000 | Murmurwoods
Basique | Cleric Guilde of Light 1250 | Murmurwoods
Lumiére Expert Cleric Niveau 4 1000 | Ravenshore
Maitre Cleric Niveau 7 5000 | Murmurwoods
Grand Priest of Light Niveau 10 8000 | Regna
Basique | Necromancer Guilde of Dark 500 | Shadowspire
Ombre Expert Necromancer Niveau 4 1000 | Alvar
Maitre Necromancer Niveau 7 5000 | Shadowspire
Grand Lich Niveau 10 8000 | Regna
Expert Necromancer Niveau 4 1000 | Shadowspire
Vampire Maitre Necromancer Niveau 7 4000 | Shadowspire
Grand Lich Niveau 10 8000 | Shadowspire
Expert Dark EIf Niveau 4 1000 | Alvar
Elf Maitre Dark EIf Niveau 7 4000 | Ravenshore
Grand Patriarch Niveau 10 8000 | Alvar
Expert Dragon Niveau 4 1000 | Garrote Gorge
Dragon Maitre Dragon Niveau 7 4000 | Garrote Gorge
Grand Great Wyrm Niveau 10 8000 | Garrote Gorge
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L es Compétences Spéciales

Compétence | Niveau | Qui? Requis Colt | Lieu
Herbal Elixirs 500 | Dagger Wound Island
Necromancer. Cleric Apothecary _ 500 | Ravenshore
. . ' " | Prepared Potions 500 | Alvar
Basique | Minotaur, Dark EIf, e .
Vampire, Dragon Perius ’Powder 750 | Balthazar !_alr
Wolves’ Bane 500 | Shadowspire
Alchimie Poultices and Cures 750 | Regna
Necromancer, Cleric,
Expert Dark EIf, Vampire, Niveau 4 500 | Alvar
Dragon
Maitre Necro_mancer, Niveau 7 2500 | Murmurwoods
Vampire, Dragon
Grand Lich Niveau 10 6000 | Dagger Wound Island
Eegr?]manc?lr , Cleric, Cures and Curses 500 | Dagger Wound Island
Basique night, Troll, Vexation’s Hexas 500 | Ravenshore
Minotaur, Dark EIf, .
; Elemental Guild 500 | Alvar
Vampire, Dragon
Apprentissage Expert Necromancer, Cleric, Niveau 4 2000 | Murmurwoods
Dark EIf, Dragon
~ Necromancer, Niveau 7 .
Maitre Dragon Intelligence 50 5000 | Shadowspire
Grand Lich, Great Wyrm Niveau 10 8000 | Garrote Gorge
Rites of Passage 500 | Dagger Wound Island
Gymnasium 500 | Ravenshore
Basique Cleric, Knight, Troll, | Guild Training Hall 500 | Alvar
Minotaur, Vampire Godric’s Gauntlet 500 | Garrote Gorge
Balthazar Academy 750 | Balthazar Lair
Armsmaster Assassin’s School 750 | Shadowspire
Expert I\K/Iri]:l%r:zti,uj,ﬂl))l;’rk Elf Niveau 4 2000 | Garrote Gorge
Maitre ETA%T;,uIrg;’rk Elf Niveau 7 5000 | Dagger Wound Island
Grand Champion Niveau 10 8000 | Regna
The Grog and Grub 500 | Dagger Wound Island
Kessel’s Kantina 500 | Ravenshore
The Dancing Ogre 1000 | Ravenshore
Necromancer Mihg’s Roadhouse 500 | Alvar
_ Knight TroII' Profit House 500 | Alvar
Basique A ’ Parched Throat 500 | Ironsand Desert
Minotaur, Dark EIf, ,
’ Vampire Traveler’s Rest 750 MurmurW(_)ods
Désamorcage Black Company 500 | Shadowspire
Dragon’s Blood Inn 500 | Garrote Gorge
Bull’s Eye Inn 500 | Ravage Roaming
Pirate’s Rest 750 | Regna
Expert gg:ghé’l f'?/l\'/naor;%uiié Niveau 4 500 | Dagger Wound Island
Maitre Minotaur, Dark EIf Niveau 7 2500 | Alvar
Grand Patriarch Niveau 10 6000 | Regna
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Fearsome Fetishes 500 | Dagger Wound Island
Needful Things 500 | Ravenshore
- Necromancer. Dark Caori’s Curios 500 | Ravenshore
Basique EIf, Vampire ' Dragon Wards and Pendants 500 | Garrote Gorge
’ ’ Arcane Items 500 | Alvar
S Mystical Mayhem 750 | Shadowspire
|oentification Gi)lits of RegrBI/a 750 | Regna i
Necromancer, Dark .
Expert EIf, Vampire, Dragon Niveau 4 500 | Alvar
Maitre Elﬁc,chogggﬁer, Dark Niveau 7 2500 | Dagger Wound Island
Grand Great Wyrm Niveau 10 6000 | Shadowspire
Herbal Elixirs 500 | Dagger Wound Island
Necromancer Apothecary _ 500 | Ravenshore
Basique | Knight TroII' Prepared Potions 500 | Alvar _
Vampi}e Dra{gon Perius’ Powder 750 | Balthazar !_alr
- ’ Wolves’ Bane 500 | Shadowspire
\dentifier Poultices and Cures 750 | Regna
Monstres Necromancer, Troll
Expert \ampi ' " | Niveau 4 500 | Garrote Gorge
ampire, Dragon
Maitre Necro_mancer, Niveau 7 2500 | Murmurwoods
Vampire, Dragon
Grand Nosferatu Niveau 10 6000 | Ravenshore
Mystic Medicine 500 | Dagger Wound Island
Necromancer. Cleric Sanctum _ 500 | Ravenshore
. ’ " | House of Healing 500 | Alvar
. Knight, Troll,
Basique Minotaur. Dark EIf Sacred Steel 750 | Garrote Gorg_e
Vampire ,Dragon " | The Shaman _ 750 | Balthazar !_alr
: Cathedral of Night 750 | Shadowspire
Marchand The Blessed Sea 1000 | Regna
archandage Necromancer, Cleric,
Expert gg:ghé’l flf/l\'/na?]t%uik, Niveau 4 2000 | Dagger Wound Island
Dragon
Maitre Cleric, Dark EIf Niveau 7 L 5000 | Alvar
Personnalité 50
Grand Patriarch Niveau 10 8000 | Ravenshore
- Necromancer. Cleric Self Guild 750 | Ravenshore
Basique Dark EIf Dra'gon " | Self Study 1000 | Alvar
' Guild of Mind 1000 | Balthazar Lair
Méditation Expert gg?&og; 1‘? nlg‘i;égrl]e”c' Niveau 4 500 | Ravenshore
Maitre Necromancer, Cleric, Niveau 7 2500 | Alvar
Dragon
Grand Lich Niveau 10 6000 | Shadowspire
Rites of Passage 500 | Dagger Wound Island
Gymnasium 500 | Ravenshore
Basique C[eric, Knight, Troll, Guild_ Training Hall 500 | Alvar
Minotaur, Dragon Godric’s Gauntlet 500 | Garrote Gorge
Balthazar Academy 750 | Balthazar Lair
Musculation Assassin’s School 750 | Shadowspire
Expert hKAri]:]%rt];’u-:,rg:égon Niveau 4 500 | Dagger Wound Island
Maitre Knight, Troll, Niveau 7 2500 | Garrote Gorge

Minotaur, Dragon
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Grand War Troll Niveau 10 6000 | Ironsand Desert
The Grog and Grub 500 | Dagger Wound Island
Kessel’s Kantina 500 | Ravenshore
The Dancing Ogre 1000 | Ravenshore
Necromancer. Cleric Mihg’s Roadhouse 500 | Alvar
_ Knight TroII' " | Profit House 500 | Alvar
Basique A ’ Parched Throat 500 | Ironsand Desert
Minotaur, Dark EIf, ,
Vampire, Dragon Traveler’s Rest 750 Murmurwgods
Black Company 500 | Shadowspire
. Dragon’s Blood Inn 500 | Garrote Gorge
Perception Bull’s Eye Inn 500 | Ravage Roaming
Pirate’s Rest 750 | Regna
Cleric, Knight,
Expert Minotaur, Dark EIf, Niveau 4 500 | Alvar
Vampire, Dragon
Maitre Minotaur, Dark EI, Niveau 7 2500 | Shadowspire
Dragon
Grand Minotaur Lord, Great Niveau 10 6000 | Balthazar Lair
Wyrm
Fearsome Fetishes 500 | Dagger Wound Island
Needful Things 500 | Ravenshore
- Cleric, Knight, Troll Caori’s Curios 500 | Ravenshore
Basique Dark Iél f ’ " | Wards and Pendants 500 | Garrote Gorge
Arcane Items 500 | Alvar
Réparation Mystical Mayhem 750 | Shadowspire
Gifts of Regna 750 | Regna
Expert gzrl('cé:]fn'ght’ Troll, Niveau 4 500 | Ravenshore
Maitre Knight, Troll Niveau 7 2500 | Garrote Gorge
Grand Champion Niveau 10 6000 | Murmurwoods
Mystic Medicine 500 | Dagger Wound Island
Sanctum 500 | Ravenshore
. . House of Healing 500 | Alvar
Basique Elr(;h’o?o“' Vampire, Sacred Steel 750 | Garrote Gorge
g The Shaman 750 | Balthazar Lair
Régeénération Cathedral of Night 750 | Shadowspire
The Blessed Sea 1000 | Regna
Expert ::‘)'Ch’ Troll, Vampire, Niveau 4 2000 | Ironsand Desert
ragon
Maitre Troll, Nosferatu Niveau 7 5000 | Murmurwoods
Grand War Troll Niveau 10 8000 | Dagger Wound Island
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